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Entering the 21st century, with rapid economic growth, traffic, people and 
logistics are also growing. The conflict between road supply and demand becomes 
more prominent and the planning and construction of municipal road construction is 
not well enough. Traffic flow is not enough scientific organization, the layout of the 
road network is not reasonable, the awareness of road safety in general is not high, 
which cause heavy, serious accidents continue to occur. Every year about 10 million 
people are killed in road traffic accidents. Dealing with traffic accidents, as is an 
exclusive responsibility of traffic management department for the public security, 
contributes to resolve the social conflicts caused by traffic accidents and of course has 
an important meaning in the promotion of the construction of a harmonious traffic. 
Therefore, dealing with traffic accidents is the main business for the public security 
traffic management. 
To solve the existing problems in traffic management of Kunming, such as the 
system is a closed system, storage structure is irrational and resources are wasted, 
carefully designed and developed the Traffic Accident Management System for 
Kunming Police Station. In this system, J2EE platform, MySQL database and 
three-tier architecture are used for software development, to achieve the three function 
of accident inputting, accident handling and accident analysis. In accident inputting 
subsystem, we are able to input the basic information, photo of the accident and 
description of the related people to the system. In accident handling subsystem, we 
follow the accident handling process, evaluate the loss, determine who has the 
responsibility and even commit a lawsuit. In the accident analysis subsystem, we 
search and statistically analyze the information of accidents. 
In the thesis, the requirement analysis, design and the implementation are written 
in eyes of a system developer. Among which how to develop the system, the 
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第二章   系统相关技术 
 
本章简要介绍系统中使用到的相关技术，包括 Java 语言简介、三层架构体
和 UML 方法。 
2.1 Java 
2.1.1 Java 简介 
Java 是一种可以撰写跨平台应用软件的面向对象的程序设计语言，是由 Sun 
Microsystems 公司于 1995 年 5 月推出的 Java 程序设计语言和 Java 平台的总称。  
Java 语言拥有以下主要特点： 
1. 简单。Java 丢弃了 C++ 中很少使用的、很难理解的、令人迷惑的那些特
性，如操作符重载、多继承、自动的强制类型转换。特别地，Java 语言不使用指
针，并提供了自动的废料收集，使得程序员不必为内存管理而担忧。 
2. 面向对象。Java 提供类、接口和继承等原语，全面支持动态绑定。 
3. 分布式。Java 支持 Internet 应用的开发，提供了用于网络应用编程的类库，
包括 URL、URLConnection、Socket、ServerSocket 等。Java 的 RMI（远程方法
激活）机制也是开发分布式应用的重要手段。 
4. 健壮性。Java 的强类型机制、异常处理、废料的自动收集等是 Java 程序
健壮性的重要保证。对指针的丢弃是 Java 的明智选择。Java 的安全检查机制使
得 Java 更具健壮性。 
5. 安全性。Java 通常被用在网络环境中，为此，Java 提供了一个安全机制以
防恶意代码的攻击。除了 Java 语言具有的许多安全特性以外，Java 对通过网络
下载的类具有一个安全防范机制（类 ClassLoader），如分配不同的名字空间以防
替代本地的同名类、字节代码检查，并提供安全管理机制（类 SecurityManager）
让 Java 应用设置安全哨兵。 
6. 体系结构中立。Java 程序（后缀为 java 的文件）在 Java 平台上被编译为


















是用 Java 实现的，Java 的运行环境是用 ANSI C 实现的。 
8. 解释型。Java 程序在 Java 平台上被编译为字节码格式，然后可以在实现
这个 Java 平台的任何系统中运行。在运行时，Java 平台中的 Java 解释器对这些
字节码进行解释执行，执行过程中需要的类在联接阶段被载入到运行环境中。 
9. 高性能。与那些解释型的高级脚本语言相比，Java 的确是高性能的。事实
上，Java 的运行速度随着 JIT(Just-In-Time）编译器技术的发展越来越接近于 C++。 
10. 多线程。在 Java 语言中，线程是一种特殊的对象，它必须由 Thread 类
或其子（孙）类来创建。通常有两种方法来创建线程：其一，使用型构为
Thread(Runnable) 的构造子将一个实现了 Runnable 接口的对象包装成一个线程，
其二，从 Thread 类派生出子类并重写 run 方法，使用该子类创建的对象即为线
程。值得注意的是 Thread 类已经实现了 Runnable 接口，因此，任何一个线程均
有它的 run 方法，而 run 方法中包含了线程所要运行的代码。线程的活动由一组
方法来控制。Java 语言支持多个线程的同时执行，并提供多线程之间的同步机制。 






1. 软件 4A 目标要求软件能达到任何人在任何地方和任何时间对任何电子设
备都能应用。这样能满足软件平台上互相操作，具有可伸缩性和重用性并可即插
即用等分布式计算模式的需求。 
2. 基于构建开发方法的崛起，引出了 CORBA 国际标准软件体系结构和多层
应用体系框架。在此基础上形成了 Java.2 平台和.NET 平台两大派系，推动了整






















2.1.2 J2EE 简介 
J2EE 是一种利用 Java 2 平台来简化企业解决方案的开发、部署和管理相关
的复杂问题的体系结构。J2EE 技术的基础就是核心 Java 平台或 Java 2 平台的标
准版，J2EE 不仅巩固了标准版中的许多优点，例如"编写一次、随处运行"的特
性、方便存取数据库的 JDBC API、CORBA 技术以及能够在 Internet 应用中保护
数据的安全模式等等，同时还提供了对 EJB（Enterprise JavaBeans）、Java Servlets 
API、JSP（Java Server Pages）以及 XML 技术的全面支持。其 终目的就是成为
一个能够使企业开发者大幅缩短投放市场时间的体系结构。 
J2EE 拥有如下特点： 




架构可以充分利用用户原有的投资，如一些公司使用的 BEA Tuxedo、IBM 
CICS,IBM Encina，、Inprise VisiBroker 以及 Netscape Application Server。这之所
以成为可能是因为 J2EE 拥有广泛的业界支持和一些重要的'企业计算'领域供应
商的参与。每一个供应商都对现有的客户提供了不用废弃已有投资，进入可移植
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